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Sobre mi

Graduada en Disefo y
Creacién Digital, con muchas
ganas de continuar mi carrera

profesional en el mundo
creativo.

He trabajado en distintos
sectores, compaginando
empleo y estudios, lo que me
ha aportado versatilidad,
empatia y capacidad de
adaptacion.

ldiomas

Catalan - Nativo
Castellano - Nativo
Inglés - B2

Herramientas

Figma
Procreate
Google Drive
Paquete Office
Paquete Adobe:
(PS/ID /Al / AE)

Wordpress + elementor

Alba
Reche
Martinez

Proyectos personales

- Proyecto final - Area de interaccion UX/UI: Trufa, app duelo animal (2025)
https://albareche.es/trufa-app/

- Calendario ilustrado - Zodiaco (2022)

- Exposicion "L'art de la il-lustracié" Biblioteca Montserrat Roig (2018)

- Clases de dibujo y lettering dirigidas a infantil y adolescentes (2016)

- Cémic infantil de Sant Jordi - Venta en stand salén del cdmic (2016)

Experiencia laboral

Experiencia en distintos sectores (2008-2024):

- Atencidn al cliente en retail y grandes superficies (Leroy Merlin, Pimkie)
- Recepcionista y teleoperadora (Danone, centros educativos y estéticos)
- Logistica y produccién (InsiteOut, Jumsa)

- Campaiias promocionales temporales (Telefénica, Actimel)

Estas experiencias me han permitido desarrollar habilidades que
aplico en mis proyectos de disefio.

Formacion

2026 Especializacion en Disefio UX/UI - LaSalle Barcelona
2021 - 2025 Grado en Disefio y Creacién Digital - UOC

2012 - 2015 Curso Profesional de Art Grafic — Escola Joso Barcelona
Formacién en fundamentos del dibujo, ilustracién y comunicacion visual.

Otros datos

Portfolio} https://albareche.es/ |
Redes artisticas} @albareche_art || @grotesllery |
LinkedInf https://www.linkedin.com/in/albareche |
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